Loégica e Linguagem de Programacao

Fluxograma, tabela verdade e teste de mesa

Centec

INSTITUTO CENTRO DE ENSINO TECNOLOGICO

Prof. Flavio Murilo de Carvalho Leal

Instituto Centro de Ensino Tecnolégico
Faculdade de Tecnologia - FATEC Cariri



Roteiro da aula

-

» Fluxograma: representagao grafica da légica de um algoritmo.
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» Tabela verdade: todos os resultados possiveis de uma expressao logica.
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Roteiro da aula

-

» Fluxograma: representagao grafica da légica de um algoritmo.
» Tabela verdade: todos os resultados possiveis de uma expressao logica.

» Teste de mesa: simulacao manual da execucao de um algoritmo.
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Roteiro da aula

-

» Fluxograma: representagao grafica da légica de um algoritmo.
» Tabela verdade: todos os resultados possiveis de uma expressao logica.

» Teste de mesa: simulacao manual da execucao de um algoritmo.

Trés ferramentas para planejar, verificar e depurar algoritmos antes de
programar.
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O que é um fluxograma?

-

» Definigao: representacao grafica de um algoritmo, em que cada etapa do
processo é desenhada por meio de simbolos padronizados, ligados por setas
que indicam a ordem de execugao.
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O que é um fluxograma?

-

» Definigao: representacao grafica de um algoritmo, em que cada etapa do
processo é desenhada por meio de simbolos padronizados, ligados por setas
que indicam a ordem de execugao.

» Facilita o entendimento da légica antes de escrever cédigo.
» Evidencia decisoes, repeticoes e o fluxo entre etapas.

> B independente de linguagem de programacao.

Prof. Fldvio Murilo de Carvalho Leal

aaaaaaaaaaa
eeeeee



Simbolos padronizados

-

Simbolo Significado

Oval (terminal) Inicio ou fim do algoritmo

Retangulo Processo — uma acao ou calculo

Losango Decisao — teste légico com duas ou mais saidas
Paralelogramo  Entrada ou saida de dados

Seta Indica o sentido do fluxo
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Estrutura basica de um fluxograma

Processar dados

l

Condigao satisfeita?
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Exemplo: ntimero par ou impar?

Algoritmo: 1é um nimero inteiro e
informa se ele é par ou impar, usando
o resto da divisdo por 2 (operador %).

Prof. Fldvio Murilo de Carvalho Leal

Fatec i

d
%

e
Centec



Exemplo: ntimero par ou impar?

Algoritmo: 1é um nimero inteiro e Inicio
informa se ele é par ou impar, usando
o resto da divisdo por 2 (operador %).

Ler niimero

int numero, resto;
numero = ler_entrada();
resto = numero % 2;

se (resto == 0)

" "y .
escrever ("par"); Exibir "par”
senao

escrever ("impar");

resto = nimero % 2

Exibir ”{mpar”

N o Ok W N =

Fim

D
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Boas praticas ao desenhar

-

» Um tnico inicio e um tnico fim: evite multiplos pontos de entrada.
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Boas praticas ao desenhar

-

» Um tnico inicio e um tnico fim: evite multiplos pontos de entrada.

> Setas sempre com direcao: toda ligacao deve indicar o sentido do fluxo.
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Boas praticas ao desenhar

-

» Um tnico inicio e um tnico fim: evite multiplos pontos de entrada.
> Setas sempre com direcao: toda ligacao deve indicar o sentido do fluxo.

» Um simbolo por agao: cada retangulo ou losango representa uma tnica
agao ou decisao simples.
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Boas praticas ao desenhar

-

» Um tnico inicio e um tnico fim: evite multiplos pontos de entrada.

v

Setas sempre com direcao: toda ligacao deve indicar o sentido do fluxo.

» Um simbolo por agao: cada retangulo ou losango representa uma tnica
agao ou decisao simples.

» Decisoes com saidas nomeadas: rotule os ramos do losango (ex.:

Sim/Nao).
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O que é uma tabela verdade?

-

» Definicao: tabela que lista todas as combinagoes possiveis de valores 1égicos
(verdadeiro/falso) das varidveis de entrada e o resultado correspondente de
uma expressao logica.
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O que é uma tabela verdade?

-

» Definicao: tabela que lista todas as combinagoes possiveis de valores 1égicos
(verdadeiro/falso) das varidveis de entrada e o resultado correspondente de
uma expressao logica.

» Em C, verdadeiro = 1 (ou diferente de zero) e falso = 0.
» Com n varidveis de entrada, existem 2" combinacoes possiveis.

» Usada para prever o resultado de condigoes em ifs e lacos.
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O que é uma tabela verdade?

-

» Definicao: tabela que lista todas as combinagoes possiveis de valores 1égicos
(verdadeiro/falso) das varidveis de entrada e o resultado correspondente de
uma expressao logica.

» Em C, verdadeiro = 1 (ou diferente de zero) e falso = 0.
» Com n varidveis de entrada, existem 2" combinacoes possiveis.

» Usada para prever o resultado de condigoes em ifs e lacos.

A A
0 1
1 0
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Operadores l6gicos AND e OR
—

A && B (E 16gico)

A B A&&B
0 0 0
0 1 0
1 0 0
1 1 1

A |l B (OU légico)

A B A|B
0 O 0
0 1 1
1 0 1
1 1 1
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Operadores l6gicos AND e OR
—

A && B (E 16gico)

A B A&&B
0 0 0
0 1 0
1 0 0
1 1 1

&€ s6 é verdadeiro quando as duas condigdes sao verdadeiras. || € verdadeiro

A |l B (OU légico)

A B A|B
0 O 0
0 1 1
1 0 1
1 1 1

quando ao menos uma delas é verdadeira.
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Montando uma expressao composta

-

FExpressao: (A && B) || !'C

Com 3 varidveis, temos 23 = 8 combinacdes possiveis.

A B C A&&B !'C (a&B)I|!C
0o 0 O 0 1 1
0 0 1 0 0 0
0o 1 0 0 1 1
0 1 1 0 0 0
1 0 O 0 1 1
1 0 1 0 0 0
1 1 0 1 1 1
1 1 1 1 0 1
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O que ¢é teste de mesa? 11

-

» Definicao: simulagao manual da execucao de um algoritmo — seguir as
instrugoes, uma a uma, como se fosse o computador, anotando como cada
variavel muda a cada passo.
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O que ¢é teste de mesa? 11

-

» Definicao: simulagao manual da execucao de um algoritmo — seguir as
instrugoes, uma a uma, como se fosse o computador, anotando como cada
variavel muda a cada passo.

» Encontra erros de logica antes de compilar o codigo.

v

Ajuda a entender o comportamento de lacos e condigoes.

» Nao depende de computador — s6 de papel e atencao.
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Como fazer, passo a passo

12

1. Monte a tabela: uma coluna para cada varidvel, mais uma para a
linha/instrucgao atual.
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Como fazer, passo a passo 12

1. Monte a tabela: uma coluna para cada varidvel, mais uma para a
linha/instrucgao atual.

2. Inicialize as variaveis: anote os valores iniciais antes do primeiro comando
ser executado.
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Como fazer, passo a passo 12

1. Monte a tabela: uma coluna para cada varidvel, mais uma para a
linha/instrucgao atual.

2. Inicialize as variaveis: anote os valores iniciais antes do primeiro comando
ser executado.

3. Execute mentalmente: siga o algoritmo instrugao por instrucao,
atualizando os valores a cada mudanca.
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Como fazer, passo a passo 12

1. Monte a tabela: uma coluna para cada varidvel, mais uma para a
linha/instrucgao atual.

2. Inicialize as variaveis: anote os valores iniciais antes do primeiro comando
ser executado.

3. Execute mentalmente: siga o algoritmo instrugao por instrucao,
atualizando os valores a cada mudanca.

4. Registre cada iteragao: em lagos, crie uma nova linha a cada repeticao do
bloco.
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Como fazer, passo a passo 12

1. Monte a tabela: uma coluna para cada varidvel, mais uma para a
linha/instrucgao atual.

2. Inicialize as variaveis: anote os valores iniciais antes do primeiro comando
ser executado.

3. Execute mentalmente: siga o algoritmo instrugao por instrucao,
atualizando os valores a cada mudanca.

4. Registre cada iteragao: em lagos, crie uma nova linha a cada repeticao do
bloco.

5. Compare com o esperado: confira se o resultado bate com o que o
algoritmo deveria produzir.
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Exemplo pratico

13

| soma — 0 Iteracao i <37 soma
2 0= 1; Inicio 1 — 0
3 enquanto (i <= 3) { 12 1 A% 1
4 S.,OTaA:—’—soln.qa + i; 2a 9 Vv 3
; ) P : 32 3V 6
7 escrever (soma) ; 4* (fim) 4 F 6
Lacgo que soma os numeros de 1 a
Fatec &
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Exemplo pratico

1 soma = 0;

2 1 = 1;

3 enquanto (i <= 3) {
4 soma = soma + 1i;
5 i =14 1;

6}

7 escrever (soma) ;

Lacgo que soma os numeros de 1 a

13

Iteracao i <37 soma
Inicio 1 — 0
12 1 \Y 1
22 2 \Y% 3
3% 3 \Y% 6
4* (fim) 4 F 6

Resultado final: soma = 6
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